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ごあいさっ 

このたびは、タカラのスーバーファミコン専用ソフト 
「アラビアンナイト〜砂漠の精霊王〜」を、お買い上げ 
いただきまして誠にありがとうございました。ご使用 
前に、取り扱い方、使用上の注意など、この「取り扱 
い説明書」を真くお読みいただき、正しい使用方法で 
ご愛用ください。なお、この「取り扱い説明書」は大切 
に保管してください。 




企警告（けいこく） 



ほごしや かた かなら よ くだ 

保護者の方へ、必ずお読み下さい。 


•疲れた状態や、連続して長時間にわたるご使用は、健康上 
好ましくありませんので避けてください。ごくまれに、強 
い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見/^りし 
ている時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失等の症 
状を経験する人がいます。こラした症状を経験した人は、 
ゲームをする前に必ず医師と相談してください。また、ゲ 
一厶をしていて、このよ^)な症状が起きた場合には、ゲー 
ムを止め、医師の診察を受けてください。 

•ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時 
は、ゲームを中止してください。その後も痛みやネ快感が 
続いている場合は、医師の診察を受けてください。それを 
怠った場合、長期にわたる障害を引き起こす可能性があり 
ます。他の要因により、手や腕の一部に傷害が認められた 
り、疲れている場合には、ゲームをすることによつて、悪 
化する可能性があります。そのような場合は、ゲームをす 
る前に医師に相談してください。 
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こころ しようじよ 

心やさしきひとりの少女-、 

なにもの おそ ゆうき せいれい 

何者をも恐れぬ勇気ある精霊。 

ふたり であ ものがたり はじ 

2人の出会いが物語の始まりでした。 
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ぼうけん さきざき であ 

冒険の先々で出会う 

ひとびと まもの せいれい 

人々、魔物、精霊たち 

いま さばく 

今、この砂漠の 
出しました。 


うんめい 

そして、その運命の 


糸をつむぐのは ••• 
そう、あなたなのです。 




S 



そ d さほろほ d 

f は >卜觀卜#_の操作方法 


スタートボタン 



がめん 

マップ画面 


+ポタン . キャラクターの移動 

がめん き か 

® ボタン . メニュー画面への切り換え 

いどうちゅう せんとう せんたく 

セレクトボタン . 移動中の先頭キャラクターの選択 

とくしゅいどう せんたく 

スタートボタン . 特殊移動の選択 

くわ さんしよう 


(詳しくは P . 16 を参照してください) 
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がめん 

メニュー画面 


+ボタン 

. 上下 ー キャラクター選択、カーソルの移動 

左右 ー コマンドカード選択、カーソルの移動 

赛 ポタン 

. コマンド等の決定 

⑧ポタン 

. コマンド等のキャンセル 

〶ボタン . 

. アイテムのソート 


©ボタン/®ボタン…キヤラクターの選択、アイテムコマンド為 

じゆラよラ 

のノーマルアイテムと重要アイテム 


の表示切り換え、装備コマンド時の手動 
オートの切り換え （® ボタンのみ） 
セレクトボタン……移動中の先頭キャラクターの選択 
スタートボタン • 特殊移動の選択（トップメニュー時）、 
トップメニューへの切り換え 


せんと5がめん 

戦闘画面 


いどう せんたく 

+ボタン . カーソルの移動、力ードの選択 

など けってい 

籲 ボタン . コマンド等の決定 

なと 

® ボタン . コマンド等のキャン 1 Z ル 

など けってい 

©ポタン . コマンド等の決定 

など 

セレクトボタン . コマンド等のキャンセル 


? 



















はじ かた お 


麵鑰め方•終わ y 方 





でんげん ひようじ 


電源を〇 N にしてください。 TAKARA の□ゴが表示された 

のち がめん ひようじ 

後、タイトル画面が表示されます。 

がめん とき えら 

2.タイトル画面の時に+ボタンでモードを選び、 修 ボタンで 

けつてい 

決定してください。 


ニユー ゲーム はじ あそ 

NEW GAME 初めて遊名くとき 



じぶん なまえ き # 

►自分で名前を決めるときは？ 

なまえらん あ _ お 

まず、カーソルを名前の欄に合わせ、 春 ボタンを押してく 


ださい。©、©ボタンで「ひらがな」、「カタカナ」が選択 

もじらん うつ もじ えら 

できます。カーソルが文字の欄に移ったら、文字を選んで 

にゅうりょく 

擊 ボタンで入力します。 

なまえ にゅうりょく お 

, 名前の入力が終わったらゲームスタートです。 







CONTINUE _ ゲームの € きを遊ぶとき 

ゲームを n ーブ してあるときは、 

■のデータを□ー ドして続きを 
遊ぶ: ことができます。 データを 
+ボタンで選び、 秦 ボタンで決 
定してください。前回の続きか 
らゲームスタートします。 



SYSTEM 設定を変更するとき 

ゲーム遂髪を荇ぃます。_しくは p . 1〇を B 南して 
ください。 


終わり方•ゲームオ-バ- 


(EJqi»E 0UER, 


とさ かなら 

ゲームをやめる時は、必ずセーブ 
をしてください。 tz —ブをする 

がめん 

にはメニュー画面の 「 SAVE 」 で 

おこな くわ さんしよう 

行います。詳しくは P .21 を参照 

ちゆう 

してください。また、ゲーム中 

ぜんいん せんとうふのろじようたい 

に全員が'戦闘不能状態になって 
しまうとゲームオーバーになってしまいます。その後、いす 

お かめん もど 

れかのボタンを押すとタイトル画面に戻ります。 
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㈣ 跑啊 



がめん えら 

タイトル画面で 「 SYSTEMJ を選ぶと，ゲーム 



せつていへんこラ おこな がめん 

の設定変更を行うシステム画面になリます。 


各:ゐ,遴窟 

m , ： 通 t ち 1 

•ウイン泞笼 

m ® i 2 ffl 4 $ 

#x-D 4 

i ^ j ^ i 總全雄查 

• 背 •語 

0 f lj S 

董茸比力 

fcaaggli 乇ノラノレ 

セ j ノフ莹 

露¢3 な..レ. 

Mmmm 

maa 〇 h 

mm 

m ゴ 




^ 2 そく_ど_ ひょうじ もじ はや へんこう 

文字速度 ………表示される文字の速さを変更します。 

ひょうじ ない のうど へん 

ウインドウ …表示されるウィンドウ内の濃度を変 
i します。 

わくいろ ひようじ わくいろへんこう 

枠の色 . 表示される枠の色を変更します。 

はいけい がめんはいけいへんこう 

背景 . メニュー画面の背景を変更します。 

おんせいしゆつりょく おんがく きか 

音声出力 ……音楽のモノラル/ステレオの切り替 

おこな 

えを行います。 

おん ひようじ とき おと うむ 

セリフ音 •…セリフが表示される時の音の有無を 

へんころ 

変更します。 

じどうせんとラ ないてきそラぐラ ばあいじどラ 

自動戦闘 ………ゲーム内で敵と遭遇した場合、自動 

てきせんとうかいし せつてい 

的に戦闘を開始するかどラかの設定 

おこな 

を@います。 

MUSIC ………過去に聞いた巳 GM を聞くことがで 
きます。 
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7 T レ様が指輪に 封 ED されて敢百年。 
ぞのこん系參 I し a だ i い1え 
がこの iif は S されていた。 

といつが&いだのがは益らねえが、 
これ乇ォレ様が偉六だからだろラな！ 


科 

レ ▲44^ 


「その昔、ジンの王あり吉。 

いくた まじんしたが ひとびと 

幾多の魔神従え、人々 
これをあ力"めたてまつる」 


せいれいお ラ い だい ま じ 》 つし 

「精霊王、偉大なる魔術師の 

て ゆびわ ふう 

手にかかり指輪に封じら权る」 


せい n いおラ こころ しようじよ 

「精霊王は心やさし吉少女 
の宅と、その姿を■あらわす」 




















主人公たちの状態を t エック 
したり、コマンドを i いたい 
時はメニュー画面で行います。 
メニュー画面は®ボタンで 
いつでも呼び出すことができ 
ます。 
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プレイヤーは主人公たちを操作し、マップ上を 


いどう たびつづ たびとちゅうしゅじんこう 

移動して旅を続けていきます。旅の途中で主人公 

ひとせいれい であ 

たちはさまざまな人や精霊（ジン）たちと出会い、 

じけんたたか ま こ 

事件や戦いに巻き込まれていきます。そして、この 

ふしぎ くにへいわ ひ ぼうけん 

不思議な国に平和がもたらされるその日まで冒険 I 

つづ おもつぎ がめん ?1 

は続くのです。ゲームは主に次の3タイプの画面 j 

こうせい じようきよう じどうてき き か f 

で構成されており、状況によって自動的に切り換 , 

わったり、使い分けたりします。 


がめん 

メニュー画面 P .14 〜 P .16 



Is 











AT のん 

マップ画面 


P.22~P.23 


ぼうけん もつと き ほん r tf めん が.めん ぜんたい 

冒険をする 最も 基本となる画面です。マップ画面には「全体 

がめん がめん 

マップ画面」と「フィールド画面」の2つがあります。 

ぜんたい がめん もくてきち いどう がめん 

「全体マップ画面」では目的地への移動、「フィールド画面 J 

.じようほうしゅうしゅう，たんさく こうどうお;: «., . 

では情報収集や探索、イベントなどの行動を行います。 


せんとラがめん 

戦闘画面 P.26~P.27 



になります。戦闘はコマンド 

にゅうりょく抓： 

入力型のパーティバトルです。 

しゅじんこう せんと〇 か 

主人公たちは戦闘に勝つこと 

けいけん せいちょう 

によって経験をつみ、成長し 


ていきます。 
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レーー分 


マップ画面で ® ボタンを押すとメニュー画面が表 

じ じようたい 

示されます。ここではバーテイの状態のチェック、 

たいれつ へんこう じようきよう おう 

隊列の変更など、プレイの状況に応じていろいろ 

しじ しゆじんこう あた 

な指示を主人公たちに与えることができます。 また、 

せつてい 

ゲームのセーブやシステムの設定などもできます。 

がめん みかた つぎ 

メニュー画面の見方は次のとおりです。 また 、マップ 

がめん もど とき お 

画面に戻りたい時は®ボタンを押してください。 



コマンドウィンドウ 

えら けってい 

コマンドは+ボタンで選び、 馨 ボタンで決定してください。 

とくし ゅのうりよく けっかい 

Item (アイテム)、 Magic (特殊能力)、 Card (結界のカード） 

そラび たいれつ にっさ 

Equip (装備 )、 Form (隊列 )、 Diary (日記 )、 Save ( tz - ブ)、 

し ゅるい 

System (システム）の8種類があります。 

かく ないよう さんしよう 

各コマンドの内容については P . 1 7- P .21 を参照してください。 




コマンドウインドウ 


パーテイの 

しよじきん 

所持金 


キヤラク ターの 

ひようじ 

ステータス表示 


备キヤラク ターの 

かんい ひょうじ 

簡易ステータス表示 
























キヤラクターのステータス _ 

餐キャラクターのステータス f 表示します。+ポタンの上下 
でされるキヤラクターを i えることができます。 



； ：■ 縫或：^. 

. :又： 111 M 御， 

, m 2:4 M 
^ 111 


_ キャラクターの名前 

かお 

@ キャラクターの顔グラフィック 
©装備している武器 
❿ M している■、 

©装備しているブーツ 
©キャラクターの碰通 


各キャラクターの簡易ステータス表示 

パーティ内のキャラクター全員の簡单な状態が表示されます。 



げんざい 

LV — 現在のキヤラクターの 


レベル 

あと一 次のレベルになるため 
に必要な経験値 
HP — 現在の HP / 最大 HP 
MP — 現在の MP / 最大 MP 
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パーテイの 


げんざい しょ じ きんがく ひょうじ 

現在/\°ー テイで 所持している金額が'表示されます。 

せかい つうかたんい 

「アラビアンナイト」の世界での通貨の单位は「タム」です。 


渐楚# 顏 H _. 


せんとろ 

先頭キヤラクター 

いちばんせんとう ある 

バーテイで一番先頭に歩い 

ひょうじ 

ているキヤラクターが表示 

せんとろ 

されます。先頭のキヤラク 

であ ひとびと 

ターによって出会う人々の 

はんのラ へんか 

反応が変化することがあり 
ます。 


とくしゆいどうしゆだん 

特殊移動手段 

とくしゅい どう もの ffto すす 

特殊移動とは 物語を 進めていくと 

にゆうしゆ の ものなど 

入手することができる乗り物等の 
ことです。 

とくしゅいどラ ぜんたい かめん しよ "5 かの "5 

特殊移動は「全体マップ画面」でのみ使用可能です。 

ふくすう とくしゅいどうにゅうしゅ ばあい お 

複数の特殊移動を入手した場合はスタートボタンを押すこと 

き か がめん せってい 

で切り換えることが'できます。このメニュー画面で設定した 

とくしゅどうしゅだん ぜんたい がめん よ だ 

特殊移動手段を「全体マップ画面」で呼び出すことができます。 
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ア^(テム 

持っているアイテムを調べたり、使ったりするコマ 
ンドです。アイテムは大きく「スペシャルアイテム 
(重要アイテム)」とそれ以外のアイテムに分けら 


れています。 . 


けってい 

►ボタンで決定しま 


►アイテムの見かた 

かめん えら 

メニュー画面で 「 Item 」 コマンドを選び | 

す。次に©®ボタンで「ノーマルアイテム」か「スペシャル 
アイテム」どちらを表示させるか選択します。 

+ボタンでカーソルを操作しカーソルのさしているアイテム 

せつめい み 

の説明を見ることが'できます。 



とくしゆのうりよく 

特殊能力 



とくしゆのうりよく 


各キヤラクターの持っている特殊能力 （ Magic , 
Skill ) を見ることのできるコマンドです。特殊能ち 

しゆじんこう ぼうけん つづ 

は主人公たちカヾ冒険を続けて、あるイベントをク 
リアすると身につけていく能力のことです。シュク 
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コマンドウインドウについて 


ランは精霊(ジン)の召還、イフリートは攻撃魔法と 

とくしゆこうどう 

いった Magic を、八ーテイは Skill という特殊行動 
を身につけていきます。 



► マジックの見た 

メニュー画面で 「 Magic 」 コマンドを選び、 翁 ボタンで決定 
します。+ボタンで力ーソルを操作し、カーソルのさして 
いるマジックの説明を見ることができます。（そのマジック 
を使うことのできるキヤラクターが'動きます。） 


けっ かい 

結界のカード 

けっかい せんとう ちけい にんい 

「結界のカード」とは戦闘している地形を任意に 

じぶん ゆうり ちけい か まりよく やど 

自分の有利な地形へと変えてしまろ魔力の宿った 
カードのことです。 

けっかい ひ みす だいひよう 

「結界のカード」には「火』や「水」などに代表 

そくせい そくせい 

される9つの属性があり、それぞれの属性に5つ 

そんさい 

のレベルが存在します。 



しゅるい こと ちから 

4 5種類+ ?のカードはそれぞれ異なった力を 

も しゅじんこう ちから 

持ち、主人公たちの力となるでしよラ。 

てき けっかい つか 

しかし、敵にもこの「結界のカード」を使ってく 

ちゆうい 

るモンスター;^いるので注意してください。 
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メニュー画面で 「 Card 」 コマンドを選び、 參 ボタンで決定し 
ます。+ボタンでカーソルを操作し、カーソルのさしている 
カードの説明を見ること;^できます。 

そラび 

装備 



ぶき よろい も やくた 

武器や鎧は、持っているだけでは役に立ちません。 
このコマンドでキヤラクターに装備しておきましよ 

そうび せんたく しゅどう 

う。装備]マンドはプレイヤーが選択する「手動」 

もつと こうかてきそうび じどうてき えら そうび 

と最も効果的な装備を自動的に選んで装備してく 


れる「オート j の2つがあります。 


そラび しゆるい 

①装備の種類 


②「マニュアル』 
「オート J 

ひよ3じらん 

表示檷 


►装備のしかた 

がめん えら けつ 

1. メニュー画面で 「Equip」 コマンドを選び、 癱 ポタンで決 
定します。 

2. どのキャラクターの装備を行うか、©ホタンで選択します。 

▼ 「装備のしかた」は次ページにつづきます 19 




















コマンドウインドウについて 


そろび ばあい えら 

3. 「オー M で装備したい場合は®ボタンで 「 AUTO 」 を選 
び 春 ボタンで決定します。 

しゅどラ ばあい 一 えら 

4. 「手動」の場合は、®ボタンで 「 MANUAL 」 を選んでから、 
+ボタンの上下で装備したいアイテムを選び、 馨 ボタン 

けってい 

で決定します。 

たいれつ 

隊列 

せんとうちゆうたいれつへんこうおこな 

戦闘中の隊列の変更を行うことができます。 




たいれつ へんころ 

► 闕の ffise のしかた 

がめん えら i けってい 

1. メニュー画面で 「 Form 」 コマンドを選び、 擊 ボタンで決定 
します。 

ばしよ へんころ あ 

2. 場所を変更したいキャラクターにカーソルを合わせ、 參 

けってい 

ボタンで決定します。 

3. 次に入れ換えたい場所にカーソルを移動させ、 馨 ボタン 

けってい 

で決定します。 

がめんいちばんうえひようじ せんとうがめん 

※画面の一番上に表示されているキャラクターか\戦闘画面 

て まえがわ いち 

の手前側に位置します。 



日記 

このゲームは多数のシナリオをプレイヤーが自由 
に選択し、プレイできるマルチシナリオタイプの 
RPG です。 

日記コマンドはこれまでクリアしてきたシナリオ 
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とそのあらすじを表示してくれる大変に便利なコ 



がめん えら 

1. メニュー画面で 「 DiaryJ コマンドを選び、 修 ボタンで 

けってい 

決定します。 

そろさ ないよろ し 

2. +ボタンでカーソルを操作し、内容の知りたいシナリオ 

あ けってい 

に合わせ、 嫌 ボタンで決定します。 

につき み 

※まだクリアしていないシナリオを日記で見ることはできません。 



容を tz —ブします。 1 Z —ブしておくと、 
一厶を再スタートする時に、その続きか 
らプレイすることができます。 

ますは 1 Z — ブする場所を+ボタンで選び(セーブ 


は3つまですることができます) 痛 ボタンを押し 


てください。 

新たなデータが tz —ブ 
されます。 



システム 



ipOBE 


きようせつていへんこうおこな 

ゲーム環境の設定変更を行います。 

ぐわ さんしよう 

詳しくは P .10 を参照してください。 


21 


















ぜんたい がめん 

全休マップ画面 


こうはんい ちいき いどう 

広範囲な地域を移動する 


とき ひようじ 

時に表示されるマップ 

がめん 

画面です。+ボタンで 


キャラクターの移動を 

おこな じよう _ 一一 

行います。マップ上にある特定の街やど〇くつに入ると 

じどうてき ばしよ はい がめんき か 

自動的にその場所に入る（フィールド画面に切り換わる) 


ことができます。 


進入できるポイントにつ t 





、て 

全体マップ画面から進入できる 
場所は全世界にちらばっています。 
左がその一例ですが'、他にもいろ 
いろあります。どこにあるかは冒険 
で出会う人々の話に耳をかたむけ 
てみてください。きっと様々な形 
でヒントをくれるはずです。 

このポイントをいくつ見つけたか 
でストーリーが大きく変化してく 
ることでしよ〇。 


冒険を進めていくと主人公たちは魔法の 
じゅラたんなど特別な乗り物を手に入れ 
ることか # あります。この特殊移動を行う 

いま い 

ことにより、今まで行くことのできなか 

ばしよい とくべつ 

った場所へ行けるようになります。特別 

のものてい が めん 

な乗り物を手に入れたら、メニュー画面 
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でスタートボタンを券して「特殊移動手 

だん らん せってい せっていご 

段」の欄に設定しましよう。設定後は 

ぜんたい がめん 

「全体マップ画面」でスタートボタンを 

お せつてい の ものよ だ 

押すと、設定した乗り物を呼び出すこと 
ができます。 


がめん 

フィールド画面 

まち しろ なか 

街やお城、どろくつの中 
などを移動する時に表示 
されるマップ画面です。 

■ I ■ボタンで移動を行い 



ます。 


がめん せんとう 

フイールド画面ではパーテイの先頭を 


夕一が話しかけるようになるので人々の 
対応か笼化します。また、ィベントによ 
ってはだれが'先頭のキャラクターになっ 
ているか？によってス I -ーリーが変化 
するものもあり幸す。 t レクトボタン 
を押すことで先頭のキャラクターを変 
えることができます。たまには気分を 
変えて、いつもとちがったキャラクター 
を先頭にしてみるのも面白いでしよう。 
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じようほうし參うし♦う か もの 

Pd . 集と買い物 


まち なか みせ しせつ 

街の中にはバザールやお店などいろいろな施設があり 
ます。武器やアイテムを買ったり、宿に泊まって旅の 

つか もくてき おう りよう 

疲れをとったり、目的に応じて利用してください。 

まち ひとびと じょうほう き あら ぼラけん 

また、街の人々に情報を聞けば、そこから新たな冒険 

ぼうけん 

のきっかけがつかめたりするでしょう。どの冒険から 

しゆじんこう かんが しだい 

でかけるかは主人公であるあなたの考え次第なのです。 



人の前まで 移動し、 はなしかけた 

じんぶつ ほ5 ころ お 

い人物のいる方向へ+ボタンを押 

じどうてき しゆじんこう はな 

すと自動的に主人公たちが' I 舌しか 

せんとう 

けてくれます。パーテイの先頭に 

はな 

いるキヤラクターが話しかけるの 

はな じんぶつ たいおう へんか 

で、それによつて話しかけられた人物の対応が変化するこ 


みぎした てんめつ 

ともあります。セリフの右下に「▽」マークが'点滅している 

とき _ お かいわ つづ ひょうじ 

時は _ボ タンを押すと会話の続きが表示されます。 


2斗 



















みせ 

お店について 

戦闘でお婆が§まったら、盖 S や防具、アイテムをそろえ 
てぃきましネ響 _ _ 

◎お店には武器や防具を売っている武器崖といろいろなア 
イテムを売っている道具屋が'あります。 




どうぐや 

道具屋 


か もの 

貝\物のしかた 

みせ はい みせ ひと はな 

お店に入ったらカウンターにいるお店の人に話しかけてく 
ださい。買い物をする時には 「 BUY 」 を、アイテムを売る 
場合は 「 SALE 」 を®ボタンで選択してください。 



s a お店のリストの中から 

^ か もの えら 

買いたい物を選んで 

けってい 

餐 ボタンで決定して 
ください。，そのあと 
買いたい個数を+ボ 

えら 

タンで選び 修 ボタン 




じぶん も 

自分の持ってい 
るアイテムのリ 
ストの中から売 
りたい物を選ん 
で隹 ボタンで決 
定してください。 



で決定してください。 
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せんとうがめん 

戦闞画面 



■ESSSEBHI 


マンドウインドウ 


戦闘は以下の手順で進行していきます。 

こうどうせんたく 

1■行動の選択 

最初にパーティ全坪の行動を決定します。 

+ボタンで行動を選び、 馨 ボタンで決定します。 



攻 


敵に対してパーティで攻撃を行い 

げさ つきてじゅんこうけきほうほう 

撃ます。次の手順の「攻撃方法」に 
i みます。 



しよう けっかい 

このターンで使用する「結界のカー 
ド」を選択します。使用するカード 
にカーソルを合わせ、 廳 ボタンで 

けってい ご つき てじゅん 

決定します。その後、次の手順の 

^ j . i # こうげさほうほう すす し^:贫\\\ .. 

結界の力— 卜「攻撃方法」に進みます。使用した 
カードはなくなってしまいます # r 
敵との戦闘に勝っと自動的に1枚 
補充されます。持てる/結界の力一 
ド」の最大数は 16 枚です。 
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4 ^. 


じどうてき せんとう おこな 

キャラクターが自動的に戦闘を行い 

, ■ つうじようこうげ感--ン^へ/たたか'、、、 

オートますただし、通常攻撃のみで戦いま 

とくしゆ•こラ,げき （ A 

す Magic などの特殊攻撃はしません。 


せんとラ に 

4.4 TX 戦闘から逃げます。 

逃げる かぎ/ ， 

げられるとは限りません& 


■n 

ただし、必ず逃 


'^r t 



こうげきほうほう 

2. 攻撃方法 

こうどう せんたく '〜 こうげき けつか1^/, 

「行動の選択 J で 「 Attgcf _ 撃)」か 「 Card (結界のカード)」 

えら ばあいつきぞ藏1馆ほう低う' せんたく かく \ V 

を選んだ場合、次に「攻撃方法 J を選択します。各キャラクター 

\ . うげ^うほ'う:：えら ^ けってい ^ " 

ごとに+ボタンで攻撃方法を選び、 擊 ポタンで決定します。 

ぜんいん こうげきほうほう けってい / てき せんとう はじ 

全員の攻撃方法が'決定すると敵との戦闘が始まります。 



加うこうげき 




iW 


^ g 通常攻撃 p す。各チャラクターの 
攻も得意な方法で敵を攻撃します。 

持っ^:いるアイテムを使用します。 
使用したいアイテムにカーソル f 
合わせ 馨ボ タンで決定し、その後 

. 障い矣•し•ヽ•チ. t 芝?•タニ奪寧迟レ.孝;^ 

,各キャラクターの身に付けている 

とくしゆのつりよくとくしゅのうりょく つか こうげき 

特殊能力特殊能力を使って攻撃します。 

詳しくは P .29 を参照してください。 


てき こうげき み まも 

%± 敵の攻撃から身を守ります。 

防 伽ぅ やくはんぶん 

m 胃（受けるダメージは約半分になります） 



































せんとうちゅう てき こうげき 

じようたいへんか 戦闘中に敵の攻撃などでキャラクターの 

4 K じようたいへんか 

状態が変化することがあります。 


ど< 

毒 

彙 

每ターン終了時にダメージを受けます。 
戦闘が'終了すると回復します。 

mm 


アイテムで回復させない限りプレイヤーは 
動かせません。戦闘が終わると回復します 
パーテイ全員が麻痺になると GAME OVER です> 

ねむ 

眠り 

囊 

眠っている間はプレイヤーが動かすこと 
はできません。 

攻撃を受けると目が覚めます。 

ちんもく 

沈黙 


アイテムで回復させない限り、そのキヤ 
ラクターは術を t 吏うことが'できません。 

八ーテイの特殊効果は使用できます。 

こんらん 

混乱 

1 

てきみかたくべつな こうげき おこな 

敵味方 (？ 別無く攻撃を行います。 

攻撃を受けると正気に戻ります。 
























I は藤/ IStefe n 麵 


5麟对 


各キャラクターそれぞれが持っている特別な力。それが特殊 

のうリよく とくしゆのうりよく つか しようひ 

能力です。特殊能力を使うとキャラクターの MP が消費されます。 

とくしゆのうりよく しゆじんこう ぼうけん つづ 

特殊能力は主人公たちが冒険を続けていくことによってどん 
どん身についていきます。 


C- 、 J \ 

シュクランの特殊能力 


とくしゅのうりよく せいれレV しようかん 

シュクランの特殊能力は「精霊(ジン)の召還 J 

^ せいれい しよう, 

です。しかし精霊（ジン）を召還するため(デは、 
• この世界のどこかにあるという「魔宝（まほう）』を手 

ぃ まほう せいれい ふういん 

に入れなければなりません。「魔宝」は精霊が封印されている 

たからもの せかい ゆびわ ふく 

とい〇宝物です。この世界にはイフリートの指輪を含め、9つ 

まほう そんざい つた /ま—话ろ 

の「魔宝」が存在すると伝えられています。この「魔宝」を 

て せいれい しようかん おこな とき せいれし| 1 

手にいれ、精霊の召還を行った時、精霊が'あらわれ、多ュク 

たたか せいれい \ じぶん\ かんが 

ランたちといっしよに戦ってくれます。精霊は自分の考えで 

こうどう いっていとき まほうなか；、かえ\い 

行動し、ある一定の時がたつと魔宝の中に帰って行きます。 




、ンの石板 


風の精霊：ゼイトウーン 


、： スネ; 










とくし♦のう y よく 

特殊能力 ( Magfc ， Skilll )) にフ Pf 


イフリートの特殊能力 



せいれい おう 

节ともと精霊の王であったィフリートは 


■■■ V M こうげきまほう も 

さまざ/李な攻撃魔法を持っていました。しカヽし、 

だいまじゅつし、， ますいしよう かたち ちから 

大魔術師 • スレイマンに魔水晶といろ形でその力の 

ふ〇いん さいしよ ま 

ほとんどを封印されてじまっ;^ r フリートは、最初はその魔 
、清を 使# t ができません。し、冒険をつづけていけば、 

を手に入れることができるは 
: f こイフリートは、その封じられて 
F まざまな攻撃魔法を使うことができ 



ま ほ〇 

魔法 

そくせい 

属性 

こラ か 

効果 

ほのお しえん 

炎の支援 

k 

炎の矢で敵1体を攻撃する 

いわ あつばく 

岩の圧迫 

4 

b が'敵1体を S みこみダメージを与える 

k の&向か无 

かぜ 

風 

たつまきが、 ii 採を S む 

かげ しにがみ 

影の死神 

やみ 

闇 

が、敵1体を&撃する 

じ中うりよくだま 

重力球 

はがね 

網 

1の球がとんで k 1 S をを撃する 
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ほか てい ますいしよう 

※この他にも手に入れた魔水晶によってイフリートは 

こうげきまほう おぼ 

いろいろな攻撃魔法を覚えていきます。 
























|:敵1 こダメージを与え 
籍を4っています。こ 

戈\ご せ 

たちを援護すれ 


盗賊である八ーテ ^ I 
■ r る滿にもいろいろ~ 
れらの技を使ってイフリー4 




C . S . レザ V ノフソふ、 

ハーティの特殊能力 


スキル攻撃 

こう か 

効果 


敵1体に毒を与える 

醒つの i 

i 1体'を眠らせる 

めくらまし 

i 1の命中率を下げる 

防具はがし 

I 1 i の i 御力を下げる 

くすねる 

敵からアイテムを盗む 


※この他にもハーテイは成長していけば、いろいろな 


スキル攻撃を覚えていきます。 
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けつかい 






「結界のカード」には9つの属性とそれぞれ1〜5 
までのレべノレがあります。 


ぞく せい 

属性 


■ひ みず.：ブち かぜ ひかり やみ はがね じゅもく 

火^^水地^^風光—^闇網—^樹木 


XI —ヰは相反する属性を示します。 

つき つきいがい そくせい えいきよう 

※之「月」は月以外のすべての属性と影響しあいます。 


カードのレペル 

けつかいはつどラリよく 

結界発動力 

発動後の効力 

レベル1 

じや< 

だい 

レベル 2 


一大卜 

レベル 3 



レベル 4 


しょ署 

レベル 5 

391 

小 


力ードのレベルは1〜5までの5段階が'あります。戦闘で 

しよう ばあい けっかいはつどう?)ょく はんてい お 

カードを使用した場合、ます結界発動力の判定が'起きます。 

てき しよう ばあい けっかいはつどうりょく 

もし、敵もカードを使用してきた場合、この結界発動力を 

くら つよほうすうじ おお ほう けっかいはつどう 

比べ、強い方（数字の大きい方）のカードの結界が'発動し 

は？ どう こうか すうじ ちい ほう 

ます。発動したあとの効果は、レベルの数字が'小さい方が' 

つよ こうりょく はっき 

強い効力を発揮します。 

けっかい さいだい まい も かのう 

「結界のカード」は最大16枚まで持つことが'司能です。 

せんとうちゅう しよう ま りょく うしな 

また、戦闘中にカードを使用するとそのカードは魔力を失 
し、、消え r しまいます。しかし、敵との戦闘に勝利すると 

まい つき にゅうしゅ 

1枚だけ次のカードを入手することができます。 
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力-ドの種類 



レベル 


こう か 

効果 


ひ そくせいこうけき だい 

火の属性攻撃（大） 


こうけきりょく 

攻撃カアップ 


ひ そくせいこうげき 5ゅう 

火の属性攻撃（中） 


こうけきりょく 

攻撃カアップ 


ぞくせいころけき 


火の属性攻撃（小） 


まい まりよくかいふく だい 

每ターン魔力回復（大） 


みす ぞくせいこラげ S 5ゆう 

水の属性攻撃（中） 


まい まりよくかいふく 5ゆう 

每ター ン魔力回復（中） 


水の属性攻撃（小） 


まい まりょくかいふく しょう 

每ターン魔力回復（小） 


ぼ〇ぎよりよく だい 

防御カアップ（大） 


地の属性攻撃 


防御カアップ（中） 


ち そくせいこうげき 

地の属性攻撃 


防御カアップ（小） 


かぜ ぞくせいこラけき だい 

風の属性攻撃（大） 


敏捷カアップ 


ぞくせいこうげき 


風の属性攻撃（中） 


びんしようりよく 

敏捷カアップ 


そくせいこラげ S 


風の属性攻撃（小） 


まほうこうげき ばい 

魔法攻撃2倍 

こうげきまほう ばい 

(攻撃魔法を2倍にする） 


しゆるい じ 

▼「カードの種類」は次ページにつづきます 







































属性 


マーク 


レベル 


こう か 

効果 


ひかり 

光 



ひかり そくせいころげき ちゆう 

光の属性攻撃（中） 


絶対クリティカル 

(必ずクリティカルヒットがでる） 


ひかり ぞくせいこうげき しよう 

光の属性攻擊（小） 


そくせいこうげきむりよくか 

属性攻撃無力化 


闇 


_ 


やみ ぞくせいころげき だい 

闇の属性攻撃（大） 


味方の回避率が上がる 


やみ そくせいこラげ S ちゆう 

闇の属性攻撃（中） 


味方の回避率?^上がる . 


そくせいこうげき 


闇の属性攻撃（小） 


そくせいこうげき 


はがね 

網 



鋼の属性攻撃（大） 


敵がもっているお金をうばう 


はがね そくせいこうげき ちゆう 

鋼の属性攻撃（中） 


敵がもっているお金をろばろ 


はがね そくせいこラげき しよう 

鋼の属性攻撃（小） . 


樹木 



每ター ン回復（大） 


じゅもく そくせいこうげき 5ゅう 

樹木の属性攻撃（中） 


まい かいぶく ち》う 

每ターン回復（中） 


じゅもく ぞくせいこうげき しょう 

樹木の属性攻撃（小） 


每ターン回復（小） 


月 



魔法攻撃無力化 


月の属性攻撃（中） 


ぶつりこうげきむりよくか 

物理攻擊無力化 


つき ぞくせいこうげき しよう 

月の属性攻撃（小） 


カー ド無力化 


3斗 










































〇グローブ 



〇ブレードナックル 



〇ダーツ 


〇チヤクラム 


〇ボーラ 


3S 
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アイテム € 

こう か 

効果 

おべんとう 

たいりよく かいふく 

体力20回復 

ハープのはっぱ 

HP200 回復 

ハープのたね 

HP700 回復 

ハーブのエキス 

HP 2000回復 

ハーブのおさけ 

ぜんかいふ< 

HP 全回復 

ミントのはっぱ 

MP50 回復 

ミントのたね 

MP100 回復 

ミントのエキス 

MP500 回復 

ミントのおさけ 

ぜんかいふく 

MP 全回復 

ジャスミン 

どくかいふく 

毒回復 

シトラス 

まひ ちんもくかいふく 

麻痺、沈黙回復 

ジャコゥ 

ねむ かいふく 

眠り回復 

ローズ 

ぜんじようたいかいふく きぜついがい 

全状態回復（気絶以外） 

ァプリコット 

きぜつかいふく たいりよく 

気絶回復（体力1 ) 

ミルラ 

気絶回復、 HP500 ( 個） 

オリス 

ぜんかいふく こ きぜつかいふく 

HP MP 全回復（個）気絶回復 

ルオリリス 

HP MP 全回復（全） 

ムスク 

たんたいこうげき5ゆう 

单体攻撃中 

ル厶スク 

ぜんたいこラげきち！>う 

全体攻擊中 

ルムスカス 

たんたいこラげきだい 

单体攻撃大 

スリープフラワー 

眠りを与える 

パラレイズ 

麻痺を与える 

ボワズン 

毒を与える 

ソレント 

魔法を使えなくする 

ストール 

と d そう 

逃走 
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しようかい 






- 主人公の少女〜 


年齢 

しんちよう 

身長 

たいじゆう 

体重 


特技 

吾き 

辭し、 

せいかく 

性格 


:15歳 

:153センチメー トル 
: 40壬 □ 

3サイズ：上から7 2、5 2、7 6 
趣味：お買物 

すぐ転ぶ （？） 

甘いお菓子 
デーヴ、争い事 

お人好しで馬鹿正直、鈍くさいが、けなげ 
夢：「みんなが、仲良く暮らせる世の中になりますように」 


両親を小さい頃に亡くし、母親の従姉妹と、その夫の家$育 rg れる。 
シユ クランは、 「おばさん」「おじさ/ y : [と呼んでいる。子供の頃から、 
おばさんに こき使われてきたといろ不幸な生い立ちのわりに、全然、 
屈折していない。明るくけなげで、素直な少女。「鈍くさい」「犬ボケ J 
という説もある。 
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イフリート 


ぽ びわ まじん 

〜指輪の魔神〜 


年齢：見た目は18歳くらい。実際は 

ねんいじようい 

1000年以上生きている 

しんちよう 

身長：18 511ンチメー トル 

たいじ〇う 


, 胡^だめ 

好き：力試し、ケンカ 


きら 

嫌い 

せいかく 


:説教、負けること 


性格：威張りん坊でワガママ 

ゆめ うしな 5から と もど 


体重： 89キロ 

しゆみ ひるね 


夢：失った力を取り戻し、 

m ： せいれいおう 


趣味：昼寝、うまい物を食うこと 再び精霊王になること 

とくぎちから も まほう つか 


特技：力持ち、魔法を使える 
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しようかい 

キャラクター紹介 




ハーテイ 


〜偉大なる魔法使い〜 

ねんれい さい なんびやくねん 

年齢： 5 0歳くらい？何百年も 
生さているといろ説も。 
身長：17 0センチメー ト， 

しゅみ じゅつ けん5ゅう ふとど もの 

趣味：術@研究、不届き者 
を懲らしめること 

す こびじゅつひん 

好さ：古美術品 
嫌い：アポガド 
備考：イフリートを負か 
した大魔法使い。 

謎の敵によって倒さ 
斗〇 れてしまつ。 


しよう ねんどろぼ〇 

すばしっこい少年泥棒〜 


スレイマン 


ねんれい 

年齢：15 

しんちよう 

身長：16 2 

たいじゆう 

体重： 54 

しゆみ きぼ 

-味：木彫り 

i 虽：ス u 、 

6き：シュ 

ぎら 

嫌い： 

せいかく 

性格： 

そん おお 

損することが多い 

ゆめ かねも 

夢：金持ちになること 










備考： I 大で自信家。イフリートへの敬愛が、反動で一気に 
恨みつらみに。 


今/ 













炎のジン 


i 外見年齚 :2 3歳 

身長：] I 9 0センチメー トル 


斗2 

















しようかい せいれい 

丰ャ-#夕=紹介 精霊(ジン） 



〜銀、月光のジン〜 
(フィッグの羊皮紙巻物 ）, 


外見年齢： 2 0歳 

身長：1 7 8 tZ ンチメー トル 

しゆみ どぐしょ 

趣味：読書 

す ひとり じかん 

好き：一人の時間 

ぎら さわ お杉せい む 

嫌い：騒がしさ、大勢で群れること 

びこう ぶあいそう ものしす よ j 

備考：無愛想なほど物静か、この® 

なに し!)!う5やく 

何にも執着を持たな淡泊^ 


(ライラの香油入れ） 


外見年齢： 2 3歳 TW 1 

しん5ょう 

身長：174センチメー トル 
3サイズ：上から9 2、6 0、9 5 
趣味：占い、おしゃれをすること 

す ほうせき 

好さ：宝石、ドレス 

きら にんげん あ 

嫌い：人間となれ合うイフリート （？） 

びこう たかびしゃ しはいよく けんりょくよく つよ 

備考：高飛車で支配欲、権力欲が'強い。 

もとこいびと 

イフリートの元恋人。 














(バルドウの砂時計) 


纏 

バルドウ 


〜鋼、鉱物のジン〜 

がいけんねんれさい 

外見年齢：22歳 

しんちよう 

身長： 2 0 012ンチメー トル 

しゅみ からだ はと みすあ 

趣味：体の刃を研ぐこと、水浴び 

す じぶん 

好き：自分 

きら じぶん そんけい 

嫌い：自分を尊敬しないヤツ 

びころ いば ぼラ たか 

備考：威張りん坊でプライドが高く、 

じぶん だれ つよ しん こわ 

自分を誰よりも強いと信じる。怖 





12センチ 
トル 

:ヒミツ 

を II うこと （ミシユミシユの堅琴） 

0き：クリヤツト（恋人と決めている） 

嫌い：寒いこと、ノ W レドウ 

備考：明るく、素直、おませでお節介。 

クリヤツトのお嫁さんになりたい。 

斗5 


^シユミシユ 


みどり じゅもく 

〜綠、樹木のジン〜 










/ 


この「アラビアンナイト〜砂漠の精霊王〜」を m いきり 
楽しむためのポイントをおしえちやうわ！みんな、 
がんばつてこの国に真の平和をもたらしてネ _ 


せかいち まほう ますいしょう 

•世界に散らばる「魔宝 j と r 魔水晶」！！ 

まほう せいれい ふういん とくべつ 

「魔宝」は精霊（ジン)が封印されている特別なアイテム。 

ますいしょう ちから ふう こ ほうせき 

「魔水晶」はイフリートの力が封じ込められている宝石のこと。 

せかい へいわ ひほう ふかけつ 

この世界を平和にするには、この2つの秘宝が不司欠なの！ 

まほう ますいしょう ふくすう m ら 

「魔宝」と「魔水晶」は複数あるから必ずさがしだしてね！ 



けっかい 

「結界のカード J 丨！ 


せんとろ しんようそ 

•戦闘の新要素、 

「結界のカード j は戦闘を有利に進めるための重要なポイントなの。 
カードは16枚までストックできるし、敵に勝てば1枚自動的に k 
充されるの。このカードをうまく使えば、自分よりレベルの高い敵 
でも倒すことができるわ。 

つか かた かんが ま ' 

使い方を考えて、デーヴなんかに負けないでね！！ 

籲街の人々の k 麄には I をかたむけて！ 

くに じけん こま 一/ ひと )/ 

この国には u ろい令な事件歹る人;5$がたくさんいるの。 
「魔宝」や「魔水晶」>さかす^:とも、も g ろん大切だけどそんな 
人たちに出会ったら、やっぱり助け t あげなズ V ち卜！い g とを 
していれぼ V . 角フたち？^こ％にも幸運の女神様がほほえんで 
くれると辱う才 


:;孝に味適去をふひ*^冬 


み r !「日岛 

，は私の「日記/にし1 


，減 

つき匕コ / t 、 ちど にっき V 

次にどラしよ0_む時なんかは一度「日記」をみて 
をふりかえつ芯みるのもいいかも。 

…へ - ’ , ほぅけん ノ， 

まだしのこした冒険があ令： 
う^^でがんばりましよ！！ 今ね 


N □マンド！！ 


:ち#し■こ 1 冒険の数々は私の rBisT にしるしてあるわ。 

'• - j 二なや^ さ^ / いちど につき 、し 、〆 

，か鮮む時穿ん乂- 


くぅら％^、.ん ノ！ 

もし、空欄があ#たざ/ 


今までのこと 


てこと。 


ぜ〜んぶ 

斗6 




アラ匕アンナイトの _ (シ n クランのフイー/し卜曲） 




パンドラボックス 
バンドラボックス 
シュクランとその仲間たち 


私の名前®シユクランシ4クランよみんな覚えでね’ 
つたらコケるのみんなごめんね 
S 輪 i ：： お S いを幸せ 
なれるといいな 彼に k もぅ 

/ィラで二^さぁょ曛 

(イフリート） 

オレ様こそ精囊王 il も交替ないことはない 
魔水晶が欲し;を多すりやもう無敵 r ほんとか！？」 
(八ーテイ） 



う4 


ふたり いつしよ、 

な~でこんな二人々了緒に t 


あ-この鷄稼のハエテ鴒が I 




やならねえ 


? 


さ考さあ行くわよ平和のために自由のために 
魔法のために宝のためにシュクランのために 



(シュクラン&イフリート）えつ？ 
(ハーテイ）ポツ 



使用上のお願い 


籲 ii 嗇彘ですので、な i ： 度案 W 下での使用>保管及び 
謹いショックを蓋けてください。また、絶対に分解しない 
でください。 _ 

籲驗ネ liu こ丰を螽れたり、罙にぬらすなど' 汚さないように 
してください。故障の原因となります。 

籲シンナー、ベンジン、アルコー等の揮発油で拭かないで 
ください。 

•カセットの li 日し寺には宓ずスーパーファミコン本体の電源 
スイッチをお切りください。 


斗? 







およ と あつか せつめいしよ しよ3 がめんしやしん かいはつだんかい 

•パッケージ及び取り扱い説明書に使用している画面写真は、開発段階の 

しよう ひん いちぶこと ばあい リようしよう 

ものになっており商品と一部異なる埸合がありますのでご了承ください。 
•ゲーム内容についての電話でのお問い合わせは、一切、お答えできませ 
んのでご了承ください。 

しよう ひん ばんぜん ち ♦うい じよう よき 

•商品には万全の注意をはらっておりますが、プログラム上、予期できな 
い不都差が発見される場合がありますので、万一誤作動等を起こすよう 
な場合がございましたら、弊社まで、ご一報くださいますようお願いい 


たします。 


31- JC — コフミ：□二；は任天堂の登録商標です0 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 
本品は日本国内だけの販売および使用とし、 

また商業目的の 貨 貸は禁止されています 

MADE IN JAPAN 


株式会社 3 JJ 3 


カラお客さまサービス センター] 


S 亍125東京都*篩区爾戸 4-19-16 

^(03)3602-3030 


§ 〒567大阪府茨木市 S 島 2-2-20 

喜 (0726)38-7811 


♦電話受付時間：月〜金*日(賒く祝日)10時〜17時 



A 警告（けいこく） 



:を Mi するために茨のことを退ず等ってください。 
•使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いておい 
てください。 



A 注意（ちゆうい） 

ほごしや かた かなら よ くだ 

保護者の方へ、必ずお読み下さい。 

•健康のため、ゲーム画面からできるだけ離れてご使用く 
ださい。 

ちようじかんしよう てきど t ♦うけい 

•長時間使用するときは、適度に休憩してください。めやす 
として1時間ごとに10〜15分の小休止をおすすめします。 
•スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリ 
ーン投影式のテレビ）に接続すると、残像現象（画面ヤ 
ケ）が生ずるため、接続しないでください。 

と あつか せつめいしよ かなら よ しよラ 

•取り扱い説明書を必ず読んでから使用してください。 
•遊びすぎに注意して目を大切にしましよろ。 

籲記憶内容が変化_消失したことによる損害については、 
弊社は一切その賣任を負いませんのでご了承ください。 
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